MODEM’S SECRET
ISTRUZIONI DI GIOCO ED INFORMAZIONI SUL SISTEMA

Le linee dati dei principali sistemi di comunicazione pubblci sono state ultimamente og-
getto di trasmissioni sospette, operate da un non meglio identificato emulatore di modem
con il quale andare ad indagare nelle varie banche dafi cui potere accedere nel corso
del gioco; a voi risolvere il mistero, ufilizzando tutte quelle risorse fipiche degli hackers:
curiosite, pazienza, abilita nel collegare fra loro le informazioni reperite.

La simulazione avviene in un arco di tempo massimo di una seffimana {naturalmente
fitiizia), entro la quale dovrete essere in grado di effettuare il collegamento decisivo che
vi dard la soluzione del gioco. Un aliro fatiore essenziale per il proseguimento della simu-
lazione & dato dalla bolletta telefonica e dall'ammontare del vostro cash disponibile:
I'addebito in conto & sempre automatico, ma ricordate che per pagare altri generi di ser-

' vizi puo darsi il caso che occorra procedere diversamente... Ogni progresso significafivo

dll'inferno del gioco verra premiato dal sistema con un accredito variabile; anche qui
vale la pena di considerare I'esistenza di alfri canali di guadagnol

Tutti i numeri di telefono, i nomi di persone, Enti e Societd, nonché le password utilizza-
fe, sono puro frutto difantasia, ed & il caso di specificare che qualsiasi riferimento a nomi
e numeri realmente esistenti & solo una pura e semplice coincidenza.

Il SISTEMA DI COMUNICAZIONE & compreso nella videata principale di “Modem'’s
Secret”, ed ha molteplici funzioni.

— CASH: vi tiene aggiornati sulle vostre disponibilita finanziarie:

— DATE: & 'orologio interno del programma; ricordate che avete al massimo una sef-
timana per concludere I'avventural

— DIAL: &l telefono vero e proprio, la vostra finesira sul mondo telematico. Per com-
porre il numero: selezionare l'icona come spiegato oltre, digitare le cifre volute e ter-
minare chiomata con il fasto | Se avele invece commesso un errore nella
composizione del numero, o volete invece annullare la chiamata (perché lalinea &
occupata, o perché non risponde nessuno, od anche perché avete cambiato ideal,
allora premete lo [l itrice §
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— DISK: apre un sottomeny che vi permette di salvare su disco il gioco fino al punto
in cui siete arrivati (opzione SAVE?per riprenderlo in un secondo memento (opzione
LOAD]; se volete ufilizzare un vostro disco personale per queste operazioni, dovrete
prima selezionare |'opzione *DIR; usate naturalmente dischi précedentemente for-
mattafil

- NOTES: selezionando quest'icona sarete in grado di ufilizzare il blocco per gli ap-
punti presente nella parte destra dello schermo. Vi sono 50 linee completamente di-
sponibili per ogni vostra esigenza: sceglietene una usando i cursori orizontali
[avanza o indetreggia di una riga per volta) o quelli verticali [avanza o indiefreggia
di dieci righe per voﬁ;m], quindi remetem e scrivere il vostro appunto. Pre-
mendo % una seconda volta la riga viene memorizzata; se a questo punto

desiderate fornare al meny principale, non dovete far dliro che premere la

— OPTIONS: un secondo menu vi permette di evitare il caratteristico traballio dell’im-
magine del monitor Prodest quando andate a consultare il servizio Digitel (opzione
VIDEO ON/OFF); se poi possedete una stampante I'opzione PRINT vi fornisce una l
hard copy dei vostri collegamenti con i Bbs [v. olfre); se la stampante non & colle-
gata NON selezionate questa opzione! Potete anche interrompere il gioco per ri-

renderlo dall'inizio (opzione NEW|: in questo caso dovrete perd premere anche
m per dare la conferma. Per fornare al meny principale scegliete I'icona
MENU.

La selezione delle icone avviene usando i tasti curseri verticali o la barra spaziatrice;
conferma la scelta.

Se volete sospendere momentaneamente il gioco, potete premere il tasto m

nell'ambito del ment principale; premendo ﬁ una seconda volta I'orologio in-

terno tornera attivo e porete riprendere la simulazione dal punto in cui eravate rimasti.

II DIGITEL & una tedele ripreduzione di un servizio di videotext, ed & la Frima banca
dafi che incontrerete durante il gioco. La cannessione al Digitel awviene telefonando al
numero 201; di sequito vi diamo i comandi standard dei sistemi videotext.

*n# vi manda direttamente alla pagina n;

*# vi fa tornare indietro di una pagina (max. fre pagine);
**vi annulla il comando che stavate per mandare al sistema;
*00 vi fa rivedere la pagina attuale;







