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MODEM'SSECRn .
ISTRUZIONIDIGIOCOEDINFORMAZIONISULSISTEMA t-

Lelineedati dei principali sistemidi comunicazionepubblci sana state ultimamenteog- I
getto di trasmissionisospette,operate da un non meglio identificato emulatore di modem
con il quale andare ad indagare nelle varie banche dati cui potere accedere nel corso
del gioco; a voi risolvere il mistero, utilizzando tutte quelle risorse tipiche degli hackers:
curiosità,pazienza,abilità nel collegare tra loro le informazioni reperite.

'

[
Lasimulazioneavviene in un arco di tempo massimo di una settimana (naturalmente Ifittizia),entro lo quale dovrete esserein grado di effettuare il collegamento decisivo che

vi darà lo soluzionedel gioco. Unaltro fattore essenzialeper il proseguimentodella simu-

I lozione è dato dalla bolletta telefonica e doli' ammontare del vostro cash disponibile: k
: l'addebito in conto è sempre automatico, ma ricordate che per pagare altri generi di ser-
I vizipuò darsi il caso che occorra procedere diversamente...Ogni progresso significativo d

all'interno del gioco verrà premiato dal sistema con un accredito variabile; anche qui
vale lo pena di considerare l'esistenzadi altri canali di guadagno! cc

Tuttii numeridi telefono, i nomi di persone, Entie Società, nonché le password uiilizza- 911
te, sono puro frutto di fantasia, ed è il caso di specificare che qualsiasi riferimento a nomi a
e numerirealmenteesistentiè solo una pura e semplice coincidenza. )f

p
Il SISTEMADI COMUNICAZIONE è compreso nella videata principale di "Modem's u,

Secret", ed ha molteplici funzioni.
nl

- CASH:vi tieneaggiornatisullevostredisponibilitàfinanziarie:

- DATE:è l'orologiointernodelprogramma;ricordatecheaveteal massimounaset- e
timanaperconcluderel'avventura!

- DIAL:è il telefonoveroe proprio,lovostrafinestrasulmondotelematico.Percom- -
porreilnumero:selezionarel'iconacomespiegatooltre,digitarelecifrevoluteeter-
minorechiamataconil tastoDID.IaDI.Seaveteinvececommessounerrorenella
composizionedelnumero,o~ce annullarelochiamata(perchélo lineaè

occupata,o perch8:°nde nessuno,od ancheperchéavetecambiatoidea),allorapremetelo ... orAli".'.":



- DISK:apreunsottomenùchevi permettedi salvaresudiscoil giocofinoal punto
incuisietearrivati(opzioneSAVE)perriprenderloinunsecondomomento(opzione
LOAD!;sevoleteutilizzareunvostrodiscopersonaleperquesteoperazioni,dovrete
primaselezionarel'opzione*DIR;usatenaturalmentedischiprecedentementefor-
mattati!

- NOTES:selezionandoquest'iconasaretein gradodi utilizzareil bloccopergli ap-
puntipresentenellapartedestradelloschermo.Visono50lineecompletamentedi-
sponibiliper ogni vostraesigenza:sceglieteneuna usandoi cursoriorizzontali
(avanzao indetreggiadi unarigaperv~li verticali(avanzao indietreggia

didieci_~.;~)Ita), quindipremete"" escrivereilvostraappunto.Pre-mendo. . unasecondavoltalo rigavienememorizzata;sea questopunto
desideratetornareal menù principale,non dovete far altro che premerelo
barraspaziatrice

- OPTIONS:unsecondomenùvi permettedi evitareil caratteristicotraballiodell'im-
maginedelmonitorProdestquandoandatea consultareil servizioDigitel(opzione
VIDEOON/Off); sepoipossedeteunastampantel'opzionePRINTvi fornisceuna

I

hardcopydeivostricollegamenticon i BbsIv.oltre);sela stampantenonè colle-
g(]taNON selezionatequestaopzione!Poteteancheinterrompereil giocoperri-
renderlodall'inizio(opzioneNEW):in questocasodovreteperòpremereanche

~~~IIII~~~.perdarelo conferma.Pertornareal menùprincipalesceglietel'icona
MENU.

La selezionedelle icone awiene usando i tasti cursori verticali o lo barra spaziatrice;
lDID.I8confermalo scelta.
~ sospenderemomentaneamente.'1 ioco, otetepremereiltasto~
nell'ambitodelmenùprincipale;premendo'. unasecondavoltal'o~
temotorneràattivoe potreteriprenderelosimuazionedal puntoincuieravaterimasti.

Il DIGITElè unafedeleriproduzionedi unserviziodi videotext,ed è lo primabanca
dati cheincontrereteduranteil gioco.Laconnessioneal Digitelawienetelefonandoal
numero201;di seguitovi diamoi comandistandarddeisistemivideotext.

*n* vi mandadirettamenteallapaginan;
** vi fa tornareindietrodi unapagina(max.trepagine);
** vi annulla il comando che stavate per mandare al sistema;
*00 vi fa rivedere lo pagina attuale;




